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Trzy dni, trzy miasta, trzy historie  

– turniej gier miejskich 

 

Organizatorem turnieju gier miejskich jest Oddziałowe Biuro Edukacji Narodowej IPN  

w Gdańsku. 

 

Cele turnieju: 

– pogłębienie wiedzy na temat najnowszej historii regionu, 

– poszerzenie wiedzy o wydarzeniach Grudnia ‘70, 

– poznanie miejsc związanych z Żołnierzami Wyklętymi na terenie Gdańska, 

– podnoszenie poziomu wiedzy o mordach w Lasach Piaśnickich w pierwszych miesiącach  

II wojny światowej 

 

1. Czas i miejsce 

9–11 czerwca 2017 r. – Gdańsk, Gdynia, Wejherowo 

 

9 czerwca (Gdańsk, al. Grunwaldzka 216; biblioteka, ul. Mariacka 42) 

10.00 – siedziba IPN w Gdańsku, al. Grunwaldzka 216, 80-266 Gdańsk: rozpoczęcie gry, 

krótka prezentacja wprowadzająca w jej tematykę i przypomnienie zasad 

11.00 – wydanie pakietów zadań na pierwszy dzień: gra w Gdańsku 

do 15.00 – przyjmowanie wypełnionych kart zadań 

 

10 czerwca (Gdynia, Pomorska Inicjatywa Historyczna) 

11.00 – wydawanie kart zadań 

do 15.00 – przyjmowanie wypełnionych kart zadań 

 

11 czerwca (Wejherowo, Muzeum Piśmiennictwa i Muzyki Kaszubsko-Pomorskiej) 

11.00 – wydawanie kart zadań 

do 15.00 – przyjmowanie wypełnionych kart zadań 
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2. Zasady 

1. Turniej ma formułę otwartą, mogą wziąć w nim udział wszyscy chętni. 

2. Rywalizacja odbywać się będzie w pięciu kategoriach: uczniowie (szkoły podstawowe, 

gimnazja), drużyny harcerskie, młodzież i studenci (szkoły ponadgimnazjalne, studenci 

studiów I i II stopnia), osoby dorosłe oraz rodziny. 

3. W turnieju uczestniczą grupy 5-osobowe. 

4. W każdej drużynie musi się znaleźć osoba pełnoletnia (dotyczy to kategorii „uczniowie” 

oraz „drużyny harcerskie”). 

5. Zgłoszenie drużyny, wraz z jej nazwą oraz składem, należy przesłać na adres mailowy 

barbara.meczykowska@ipn.gov.pl do 5 czerwca 2017. Osoby zgłoszone po tym terminie 

nie będą mogły brać udziału w turnieju. 

6. Konkurs trwa trzy dni. Składa się z trzech gier miejskich odbywających się w Gdańsku, 

Gdyni i Wejherowie oraz zadań bonusowych, które można wykonać na koniec każdego etapu. 

7. Organizator nie zapewnia biletów na środki komunikacji miejskiej na dojazd do miejsca 

gry i z powrotem oraz w trakcie jej trwania. 

8. W każdym mieście gra zaczyna się o godzinie 11.00 i kończy o 15.00. Drużyny, które 

pojawią się na punkcie docelowym po 15.00, nie otrzymają żadnych punktów. 

3. Zasady przyznawania punktów i nagrody 

1. Każda gra składa się z 10 zadań (łącznie 30 punktów) i trzech zadań bonusowych. 

2. Punktacja została przedstawiona w tabeli 

 Liczba możliwych do uzyskania 

punktów 

Maksymalna liczba punktów 

1 poprawnie wykonanie zadanie  

w grze miejskiej 

2 60  

Dotarcie do punktu 1 30  

Wykonanie zdjęć dokumentujących 

rywalizację i przesłanie ich  

na Facebooka 

1  3  

Zadania bonusowe 5  15  

Premia za najlepszy czas 2  2  

 Suma 110  

 

3. Zwycięża drużyna, która zdobędzie największą liczbę punktów. W sytuacji, gdy dwie 

drużyny uzyskają taką samą liczbę punktów, wygrywa ta, która będzie miała lepszy czas. 

4. Najlepsza drużyna w każdej kategorii otrzyma atrakcyjną nagrodę rzeczową. 
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5. Nagrody będzie można odebrać w siedzibie IPN, al. Grunwaldzka 216 po wcześniejszym 

ustaleniu terminu, lub też zostaną one przesłane pocztą. 

4. Bezpieczeństwo 

1. Osoby niepełnoletnie mogą wziąć udział w grze wyłącznie pod opieką osoby pełnoletniej, 

za zgodą rodzica lub prawnego opiekuna. Organizator nie zapewnia opieki nad 

niepełnoletnimi uczestnikami turnieju. 

2. Na trasie gry ruch drogowy nie będzie zamknięty, w związku z czym drużyny poruszają się 

po mieście na własną odpowiedzialność. Organizator nie odpowiada za wypadki i zdarzenia 

losowe zaistniałe podczas dojazdu uczestników na miejsce rozpoczęcia gry, w trakcie jej 

trwania oraz podczas powrotu po jej zakończeniu. 

3. Organizator oraz wszystkie osoby działające w jego imieniu lub z jego upoważnienia nie 

ponoszą odpowiedzialności za szkody osobowe i majątkowe uczestników, które wystąpią 

przed grą, w jej trakcie lub po jej zakończeniu. Uczestnicy gry ponoszą odpowiedzialność za 

szkody wyrządzone podczas gry innym uczestnikom oraz osobom trzecim. W razie wypadku 

lub powstania szkody związanej z grą uczestnicy nie będą występować z roszczeniami do 

organizatora, osób działających w jego imieniu lub z jego upoważnienia. 

4. Zespół, którego choć jeden z członków nie dostosuje się do wymogów regulaminu, zostaje 

automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki. 

5. Ochrona własności intelektualnej i danych osobowych 

1. Rodzice/opiekunowie prawni uczestników poniżej 18 roku życia oraz osoby pełnoletnie 

wyrażają zgodę na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby turnieju. Jednocześnie 

potwierdzają, iż zostały poinformowane, że stosownie do art. 71 ustawy z 18 grudnia 1998 r o 

Instytucie Pamięci Narodowej – Komisji Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu 

(Dz.U.2014.1075 j.t.) w działalności IPN określonej w art. 1 nie stosuje się przepisów ustawy 

z 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U.2002.101, poz. 926 z późn. zm.). 

2. Rodzice/opiekunowie prawni uczestników poniżej 18 roku życia oraz osoby pełnoletnie 

przystępujący do turnieju wyrażają zgodę na przetwarzanie przez organizatorów swoich 

danych osobowych w celach komunikacyjnych, naukowych, dydaktycznych i statystycznych.   

3. Żądanie zaprzestania przetwarzania danych osobowych, o których mowa w ust. 1, jest 

równoznaczne z rezygnacją z udziału w turnieju.  

4. Oboje rodzice/opiekunowie prawni uczestników niepełnoletnich oraz osoby pełnoletnie 

wyrażają zgodę na upublicznienie wizerunku (umieszczenie dokumentacji fotograficznej z 

turnieju) na stronach internetowych organizatora. 
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6. Postanowienia końcowe 

1. Regulamin jest umieszczony na stronie internetowej organizatora oraz na Facebooku 

organizatora. 

2. Rozstrzygnięcie turnieju jest ostateczne i nie ma od niego odwołania. 

3. Wszelkie kwestie związane z przebiegiem turnieju, nie zawarte w regulaminie, rozstrzyga 

organizator. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany treści regulaminu. Zmiany zostaną ogłoszone 

na stronie internetowej i na Facebooku. 

5. Organizator może z przyczyn niezależnych od siebie zmienić termin turnieju. 

6. Organizator może bez podania przyczyny odwołać cały turniej. 

7. Odpowiedzi na wszelkie pytania udziela koordynator: Barbara Męczykowska, 

barbara.meczykowska@ipn.gov.pl, tel. 58 668 49 08, 795 461 967. 
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